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 مقدمه

زندگی  هرچه  در ضرورت وجود این علمبنابراین  .ای گره خورده استاوری و علوم رایانهامروزه زندگی ما با انواع فن

وانمندسازی کشوری متکی به پرورش و ت هر در کار و کسب توسعهاساس است و  گذشته محسوس از بیشتر

  .است کشور کودکان و نوجوانان آن

نده جهان در محورهایی همچون کارهای آیودهد تمرکز کسبنی و مطالعات بین المللی نشان میفرایندهای جها

اشتغال و  کاوی، هوش مصنوعی، واقعیت مجازی و نرم افزاهای تخصصی استوار است. بنابراین برای توسعهداده

ای نویسی و فضنمندسازی کودکان و نوجوانان با برنامه آموزش و تواکشور، باید مسیر  دستیابی به اهداف کلان

انقلابی در حوزه تولید محتوای  تواندنویسی به کودکان و نوجوانان، میکنیم. آموزش برنامه  مجازی را هموار

 ،نویسی دست یابد که هر کودکی باید به توانایی کد این باور هستیمما بر  .آینده کشور باشد کارآفرینی دیجیتال و

 ا را برم، شکوفایی استعدادها و افزایش توانمندی کودکان و نوجوانان ایرانی در زمینه فناوری و برنامه نویسیلذا 

 نویسی را برپا کنیم. این داشت تا این المپیاد برنامه 

 اهداف 

 نویسیبرنامه  وهدایت علاقمندان به حوزه تولید محتوای دیجیتال  .1

 از فناوری استفاده صحیح کودکان و نوجوانان .2

 برنامه نویسی زمینه درکودکان و نوجوانان ایرانی  استعدادیابی و استعدادپروری .3

 آموزش سواد دیجیتال .4

 جامعه فرهنگ با مطابق بومی افزارهای نرم تولید و طراحی .5

 هموار کردن مسیر کارآفرینی و توسعه .6

 .راستا این در کودکان و نوجوانان محصولات سازی تجاری و تولید توانایی و اشیاء اینترنت با آشنایی .7

 

 

  

http://tnews.ir/tags/%da%a9%d8%b3%d8%a8-%d9%88-%da%a9%d8%a7%d8%b1
http://tnews.ir/tags/%da%a9%d8%b3%d8%a8-%d9%88-%da%a9%d8%a7%d8%b1
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 :المپیاد شرایط

 ی فناوری وو توانمند در زمینه مند علاقه ساله 17تا  7تمامی کودکان و نوجوانان ایرانی  .1

 و توانند جهت ثبت نام اقدام نمایندطبق جدول زمانبندی میاز سراسر دنیا،  نویسیبرنامه 

 این المپیاد شرکت کنند.در 

 شود.برگزار می با همکاری نهادهای ملیو مطابق با تقویم اجرایی مرحله  این المپیاد در دو  .2

 شود.برگزارمیانفرادی و غیرحضوری این المپیاد به صورت  .3

 ی یک اثر می باشد.تنها مجاز به ارائهشرکت کننده در هر یک از مراحل المپیاد  هر .4

اسکرچ حفظ خواهد شد و قابلیت بازگشت را نخواهند آثار ارسالی در بخش مرکزی آکادمی ایران  .5

 داشت.

های استانی و بخش مرکزی آکادمی ایران اسکرچ این اجازه را دارد که از آثار ارسالی، در نمایشگاه .6

 کشوری با ذکر نام تولید کننده اثر استفاده کند.

فرهنگ و شئونات اسلامی در صورت استفاده از موسیقی و یا تصاویر در پروژه های ارسالی رعایت  .7

 گیرند.باشد ،درغیر اینصورت آثار ارسالی مورد ارزیابی قرار نمیالزامی می

توسط آکادمی ایران اسکرچ در تاریخ مقرر صورت خواهد گرفت  دگان در هر دو مرحلهبرگزی معرفی .8

 اعلام خواهد شد. برگزیدگان کشوری و نحوه دریافت جوایز

های ریک از مراحل المپیاد توسط آکادمی ایران اسکرچ در تمامی راههای مرتبط با هاطلاع رسانی .9

 ارتباطی اعلام خواهد شد.
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 بخش های المپیاد

 ب( مردمی تشکیل شده است. و بخش اصلی الف( کارشناسی 2المپیاد از 

 الف(بخش کارشناسی:

  تواند المپیاد می یگانه 3 محورهای از یکی در پروژه یک ، تنهاشرکت کننده هردر بخش کارشناسی

  ارسال کند.

 همچنین گیرندهای مربوطه مورد ارزیابی قرار میدر بخش کارشناسی تمامی آثار توسط داوران بخش .

به صورت  25/01/1401تمامی شرکت کنندگان باید در آزمون تستی که به صورت آنلاین در تاریخ 

مجموع آزمون تستی و پروژه عملی به مرحله نفر برتر در  50هماهنگ برگزار می شود، حضور پیدا کنند. 

 دوم راه پیدا می کنند. 

 

 50  به صورت سراسری در روز چهارشنبه که  آزمون تستی آنلاین در در این مرحلهنفر برگزیده

در روز پنج نفری  5 گروه 10در نفر  50، شرکت می کنند. همچنین این شودبرگزار می 01/04/1401

و پروژه ای را که به ان ها معرفی می شود  رقابت آنلاین می پردازند به  یکدیگربا  1401 /02/04شنبه 

 در مجموع آزمون تستی و عملی در جشن اختتامیه معرفی می شوند. نفرات برگزیده  و سپسمی سازند. 

 شرایط اختصاصی آثار در بخش کارشناسی:

 موجودهای ها و برنامهها ، بازیعدم کپی برداری از سایر انیمیشن 

 1های ارائه شده در جدول خش، سازنده و مرتبط بودن با یکی از بدارا بودن مفهوم و موضوعی مشخص  

 استفاده از نمادهای اسلامی ایرانی و رعایت شئونات اسلامی 

 .تمامی آثار باید با مشخصات کامل طبق فرم موجود درسایت آکادمی ایران اسکرچ تکمیل و ارسال شوند 

 راه یافته است باید دارای فرمت مرحله دوم ه که باثر نهاییsb3  باشد. 
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  جهت آپلود اثر در سایت باید ابتدا آن را زیپ zip کنید و فایل با پسوند زیپzip  را در سایت بارگزاری

 نمایید.

 ( بخش ارزیابی مردمی: ب

ایران اسکرچ با احترام بر نظرات دهند، بنابراین آکادمی از آنجایی که بخش اصلی هر اجتماعی را مردم تشکیل می

تواند ویدیو مخاطبین و توجه بر خرد جمعی بخش ارزیابی مردمی را به پا داشته است. در این بخش هر فرد می

ها جهت مشارکت نظرات مردم در خود را با مشخصات شخصی خود ) نام شرکت کننده(  ارسال کند و ویدیو

 گیرد.صفحه اصلی آکادمی ایران اسکرچ قرار می 

  در بخش ارزیابی مردمی، به دلیل نمایش ویدیوهای ارسالی در شبکه های اجتماعی آکادمی ایران اسکرچ

 باشد.، رعایت شئونات اسلامی الزامی می

 2در جدول شماره  های ارائه شدهارسال آثار ویدیویی مرتبط با بخش  

  بله پیام رسانارسال شود، شایان ذکر است که باید از طریق پیام رسان بله ویدیوهای آماده شده را 

این مساله منجر به سهولت که  می باشد، دارا ،نرم افزار بدون نیاز به نصب را مرورگرطریق قابلیت ورود از 

 می شود. ارسال آثارامکان 

  09039073791:  بله پیام رسانمخصوص ارسال آثار در شماره 

 

منظور راهنمایی سوالات شما ، اکانت واتساپ مخصوصی نیز اختصاص داده شده است که می توانید سوالات به 

 09039073791با آن مطرح نمایید.  خود را
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 که در دسترس باشدشماره ملی، نام شهر و شماره تلفنی ،نام خانوادگی ،پس از ارسال ویدیوها، ارسال نام 

با ذکر این نکته که شماره ارسالی متعلق به کدام یک از والدین است الزامی  در یک پیام ضروری است.

 می باشد.

 جهت ارسال آثار ویدیویی در بخش مردمی  ضرورینکات 

 .فایل های ارسالی حاوی بالاترین کیفیت تصویر، صدا و نور مناسب باشند 

 .در زمان ضبط ویدیو تصویر فرد کاملا واضح و تمام رخ باشد 

 .در ابتدای ضبط ویدیو فرد شرکت کننده خود، سپس پروژه خود را با زبانی شیوا معرفی کند 

  دقیقه باشد. 1ثانیه تا حداکثر  30هر ویدیو بین زمان 

 

 مراحل ثبت نام در المپیاد برنامه نویسی

 آکادمی ایران اسکرچ سایت المپیاد برنامه نویسی کودکان و نوجوانان ورود به 

  تکمیل فرم اطلاعات کاربریثبت نام در سامانه ثبت نامی و 

 شرکت در آزمون استعدادیابی 

  کارشناسی از طریق سایت و مردمی از طریق  از بخش های کارشناسی یا مردمیارسال اثر در هر یک(

 شبکه های اجتماعی(

 

 اطلاعیه هاآگاهی از 

ایران  آکادمیتوانید به شبکه های مجازیدریافت اطلاعات المپیاد می آخرین تغییرات و برای اطلاع از

به  مراجعه نمایید و همچنین اخبار المپیاد را از سایت المپیاد اسکرچ

 تماس حاصل فرمایید. 021-33766072 فرمایید و یا با تلفن شاهدهم olympiad/iranscratch.ir آدرس
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 اجرایی : تقویم1جدول 

 

 تاریخ اجراء عناوین فعالیت ) بخش کارشناسی( ردیف

 21/11/1400 اعلام زمان ثبت نام 1

 26/11/1400 رونمایی از سایت و امکان ثبت نام کودکان و نوجوانان در سامانه 2

 20/01/1401الی  26/11/1400 شروع و مهلت ارسال آثار 3

 25/01/1401 برگزاری آزمون تستی در مرحله اول المپیاد 4

 21/01/1401 تشکیل کمیته داوران در مرحله اول المپیاد 5

 02/03/1401الی  27/01/1401 ها داوری طرح 6

 03/03/1401 اعلام برگزیدگان  در مرحله اول المپیاد 7

 31/03/1401 نفره  5اعلام گروه های ده گانه برای رقابت  8

 01/04/1401 برگزاری آزمون تستی آنلاین در مرحله دوم المپیاد 9

10 
رقابت آنلاین برگزیدگان اولیه جهت تعیین سه نفر برتر بخش 

 02/04/1401 کارشناسی

 29/04/1401  المپیاد نهایی مرحله اعلام نتایج 11

 29/04/1401 اهدای جوایز 12
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 تاریخ اجراء عناوین فعالیت ) بخش مردمی( ردیف

 15/04/1401الی  26/01 شروع و مهلت ارسال آثار 5

 بارگذاری آثار روی اینستاگرام مجموعه 6
الی  15/04/1401

27/04/1401 

 29/04/1401  اعلام برندگان بخش مردمی  7

 29/04/1401 اهدای جوایز 8
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 المپیاد معرفی موضوع های-2جدول شماره 

های بخش ردیف

 المپیاد

 توضیحات محورهای هر بخش

1 
انیمیشن 

 سازی

آموزش مفاهیم 

 درسی

هایی با منظور از این بخش تولید انیمیشن

های نوین آموزشی، روشهای مرتبط با موضوع

آموزش ساده مفاهیم درسی برای کودکان به 

 روشی ساده

آشنایی با مفاهیم 

 اسلامی-ایرانی

هایی با منظور از این بخش تولید انیمیشن

های مرتبط با آشنایی با بازی محلی، موضوع

های بومی واسلامی، ها و ضرب المثلداستان

 اسلامی-نی لالایی های محلی ،معرفی معماری ایرا

هایی با منظور از این بخش تولید انیمیشن های فرهنگیچالش

های مرتبط با حمایت از حیوانات و محیط موضوع

زیست،معرفی پوشاک ایرانی و قومیتی، آثار 

تاریخی و فرهنگی ،معرفی گیاهان دارویی ،آشنایی 

 با قوانین راهنمایی و رانندگی
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های بخش ردیف

 المپیاد

 توضیحات محورهای هر بخش

 نویسی برنامه 2

آموزش مفاهیم 

 درسی

منظور از این بخش آشنایی با مفاهیم کتب درسی 

 های درسی به همراه ساخت آزمون

هایی با مفاهیم منظور از این بخش تولید برنامه های فرهنگیچالش

های محلی،حمایت از محیط مرتبط با ساخت بازی

 زیست و حیوانات ،

 

های بخش ردیف

 المپیاد

 توضیحات محورهای هر بخش

 بازی سازی 3

های آموزنده و بازی

 هدفمند

هایی با محوریت منظور از این بخش تولید بازی

آموزش مفاهیم راهنمایی رانندگی، بهداشتی، 

فرهنگی ،کمک به سالمندان، حمایت از کودکان 

 های محلیکار ،ساخت بازی

آموزش مفاهیم 

 درسی

یی با محوریت هامنظور از این بخش تولید بازی

 آموزش مفاهیم درسی در دروس مختلف
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 . نمونه برگ داوری المپیاد 3جدول شمار

 موضوع ردیف معیار ارزیابی توضیحات امتیاز

برای دسترسی به فرم ثبت نام به  3

سایت آکادمی ایران اسکرچ مراجعه 

 شود

تکمیل فرم ثبت نام در 

 ارسال اثرسایت و 

 ارزیابی عمومی 1

آثار ارسالی دارای نام   3

 صاحب اثر  باشد

2 

دقیقه  5حداکثر زمان آثار   3

 باشد.می

3  

حتما آثار باید دارای نام بخش مربوطه  3

 باشند تا تفکیک آنها زمانبر نباشد.

بخش مربوط در آثار ارسالی 

 باید مشخص باشد.

4  

ویژگی های  5 هماهنگ بودن موضوع و اثر  4

هنری و 

 اختصاصی آثار

انتخاب تصاویر ، موسیقی و   10

پس زمینه مناسب با 

 موضوع

6 

انتخاب رنگ و اندازه و   8

فونت مناسب برای آثار 

 ارسالی

7 

تصاویر باید در هر دو بخش پس زمینه  5

ها باید دارای بالاترین و شخصیت

 کیفیت و وضوح باشد.

 8 انتخاب تصاویر با کیفیت

موسیقی های انتخابی باید متناسب با  5

ها وپس زمینه باشد موضوع ،شخصیت

 و آزاردهنده نباشند.

 9 کیفیت موسیقی
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 موضوع ردیف معیار ارزیابی توضیحات امتیاز

محتوای طرح باید کاملا آموزشی وغنی  10

 باشد.

 10 دارای ارزش آموزشی

های ویژگی

 آموزشی

هدفمند باشد و از  آثار ارسالی حتما باید 10

 کدها به درستی استفاده شده باشد.

 11 هدفمند بودن

آثاری که با مفاهیم معرفی کردن ایران و  10

یا آداب اسلامی ارسال شده اند باید کاملا 

واضح باشند و به درستی به معرفی آثار 

 پرداخته باشد.

 بومی بودن اثر 

 یتناسب با جامعهو 

 اسلامی –ایرانی 
12 

 13 جذابیت دارا بودن جذابیت 8

 خلاقیت

 و ایده پردازی

 

 14 نوآوری تا چه حد حاوی مفاهیم نوآورانه است. 8

ایده پردازی اثر به میزان رشد یافته  5

 است.

 15 ایده پردازی

آثار ارسالی به هیچ عنوان نباید کپی  5

 شده از روی دیگر آثار باشند .

 16 اصالت اثر

 


